Czas wedlug Bobbiego Fischera

Kazdy z graczy dostaje podstawowy czas 1 za kazdy zagrany
ruch dostaje dodatkowy bonus. W turniejach klasy B po 30 mi-
nut na poczatek oraz 10 sekund za kazdy wykonany ruch. W
turniejach klasy A po 45 minut na poczgtek + 15 sekund za ruch.

Dlaczego?

Bo japonskie byoyomi jest zte: Gracz nie moze oszczedzac cza-
su. Jezeli ktos chce skutecznie wykorzystywac czas, ciaggle gra
na granicy przegrania przez czas.

Jak?

Fischera mozna gra¢ na nowych ,DGT2010” zegarach, na sta-
rych ,INGowych” zegarach niestety nie jest dostepny.

Zegar pamieta poprzednie ustawienia, zeby je powtorzyc, wig-
czamy zegar i caly czas klikamy guzik po prawej ,,OK” péki nie
jest gotowe. Jezeli gracze przed nami uzywali innych ustawien,
trzeba ustawic recznie:

Wiaczamy zegar guzikiem na dole i ustawiamy program 18.
Guzikami +/- 1 OK ustawiamy godziny i minuty podstawowe-
go czasu (dla klasy A jest to 0:45) oraz sekundy podstawowego
czasu (generalnie .00) dla pierwszego i potem drugiego gracza.
Ustawiamy minuty i sekundy dodane za kazdy ruch (dla klasy
Ajest to0.15) dla pierwszego i potem dla drugiego gracza.

Jak jest gotowe, mozemy wiaczy¢ dzwiek guzikiem z nuta po le-
wej stronie. Zegar uruchamiamy (ew. zatrzymujemy) guzikiem
,Play” po srodku.



